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1. Ц Е Л И  О С В О Е Н И Я  д и с ц и п л и н ы
1.1 Постигать законы построения формы на изобразительной плоскости,организовывать пространство 

выразительными средствами рисунка (линия, тон, светотень и т.д.)
1.2 , использовать изобразительно -  выразительные возможности средств рисунка в решении образных задач, изучать 

материалы рисунка, технологии, их использование, развивать композиционное мышление, навыки в решении задач 
разной сложности, от учебно -  познавательных до творческо -  композиционных с использованием методов, 
средств и материалов.

2. М Е С Т О  Д И С Ц И П Л И Н Ы  В С Т Р У К Т У Р Е  О О П

Цикл (раздел) ООП:
2.1 Т р ебов ан и я  к  п р ед в а р и тел ь н о й  п о д го то в к е  обуч аю щ егося :

2.1.1 Рисунок
2.2 Д и сц и п л и н ы  и п р а к т и к и , д л я  к отор ы х о св о ен и е  д а н н о й  д и сц и п л и н ы  (м о д у л я ) н ео б х о д и м о  как  

п р едш ествую щ ее:

2.2.1 Живопись
2.2.2 Общая композиция
2.2.3 Костюмографика
2.2.4 Учебная практика: ознакомительная практика
2.2.5 Основы композиции

3. К О М П Е Т Е Н Ц И И  О Б У Ч А Ю Щ Е Г О С Я , Ф О Р М И Р У Е М Ы Е  В Р Е З У Л Ь Т А Т Е  О С В О Е Н И Я  Д И С Ц И П Л И Н Ы
(М О Д У Л Я )

О П К -3: С п особен  в ы п о л н я т ь  п о и ск о в ы е эск и зы  и зо б р а зи т ел ь н ы м и  ср ед ст в а м и  и сп о со б а м и  п р о ек тн о й  гр аф и к и , 
р азр абаты вать  п р о ек т н у ю  и д ею , о сн о в а н н у ю  на к о н ц еп ту а л ь н о м , т в о р ч еск о м  п о д х о д е  к р еш ен и ю  д и за й н ер ск о й  

за д а ч и , си н т ези р о в а ть  н абор  в озм о ж н ы х  р еш ен и й  и науч н о  о б о сн о в а ть  св ои  п р едл ож ен и я

Знать:

Уровень 1 Основные способы выражения дизайнерского замысла, 
включая графические, макетные, компьютерного 
моделирования, вербальные, видео. Приемы гармонизации 
форм, структур, комплексов и основы композиции в дизайне. 
Основы теории и методологии проектирования. 
Академический рисунок, техники графики, компьютерной 
графики.

Уровень 2 Приемы гармонизации
форм, структур, комплексов и основы композиции в дизайне.

Уровень 3 Основы теории и методологии проектирования. 
Академический рисунок, техники графики, компьютерной 
графики.

У м еть:

Уровень 1 Отбирать методы, приемы, средства и решения 
художественно-проектных задач. Проектировать дизайн 
промышленных изделий, графической продукции и средств 
визуальной коммуникации.

Уровень 2 Выполнять художественное
моделирование, эскизирование и концептуальные дизайн- 
проекты.

Уровень 3 Отбирать методы, приемы, средства и решения 
художественно-проектных задач. Проектировать дизайн 
промышленных изделий, графической продукции и средств 
визуальной коммуникации. Выполнять художественное 
моделирование, эскизирование и концептуальные дизайн- 
проекты.

В ладеть:

Уровень 1 Методами наглядного изображения и моделирования 
предметно-пространственной среды и объектов, 
удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности 
человека (техника и оборудование, транспортные средства, 
интерьеры, полиграфия, товары народного потребления).

Уровень 2 Различными видами изобразительных искусств и проектной
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графики. Технологиями изготовления объектов дизайна и 
макетирования.

Уровень 3 Методами эргономики и антропометрии 
Методами наглядного изображения и моделирования 
предметно-пространственной среды и объектов, 
удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности 
человека (техника и оборудование, транспортные средства, 
интерьеры, полиграфия, товары народного потребления) 
.Различными видами изобразительных искусств и проектной 
графики. Технологиями изготовления объектов дизайна и 
макетирования. Методами эргономики и антропометрии

В резул ьтате освоен и я  д и сц и п л и н ы  о б у ч а ю щ и й ся  дол ж ен

3.1 Знать:

закономерности построения формы на изобразительной плоскости, различные изобразительно -  выразительные методы, 
изобразительно -  выразительные возможности средств рисунка в решении образных задач, технологию работы различными 
художественными материалами.

3.2 У м еть:

организовывать пространство средствами рисунка, работать в различных графических техниках, использовать различные 
методы изображения и разные материалы, в зависимости от поставленных целей и задач.____________________________

3 .3  В ладеть:

навыками работы различными художественными материалами рисунка, решением композиционных задач с применением 
разнообразных методов построения художественной формы.


